TLACOVA SPRAVA

Fakulta vytvarnych umeni'v Banskej Bystrici a Dom umenia v Bratislave pripravili vystavu:

DIGITAL MEDIA - Digitalne technolégie v umeni

Vernisdz: 9.12.2009 o 16.30 hod.
Miesto: Dom umenia, Nam. SNP 12, Bratislava
Trvanie vystavy: 10.12. - 20. 12. 2009, denne od 10.00 do 18.00 hod.

Vystava DIGITAL MEDIA prezentuje prace Studentov ateliéru Intermédid, ktory vedie doc. Miroslav Nicz,
akad. mal.,, a ateliéru Digitalne média, ktory vedie MgA. Michal Murin, ArtD. Pedagdgovia su aj
spolukuratori vystavy spolu s PhDr. Katarinou Rusnakovou, Ph.D., veducou katedry Tedria a dejiny
vytvarného umenia na Fakulte vytvarnych umeni (FVU) Akadémie umeni v Banskej Bystrici.

Vystava poskytuje priestor aj Studentom katedry Vytvarné umenie a intermédia Fakulty umeni (FU)
Technickej univerzity v KoSiciach, ktori boli prizvani ako hostia. Vo vybere MgA. Michala Murina, ArtD.
sa predstavuju projekciou kratkych videi a interaktivnymi videoinstalaciami, ktoré boli vytvorené

v ateliéri Nové média pod vedenim host. prof. Anny Tretterovej.

Vsetky tri ateliéry pdsobiace mimo hlavného mesta sa predstavuju bratislavskému publiku
prostrednictvom velkoryso koncipovanej vystavy, ktora sa svojim rozsahom uchddza o titul najvacsej
vystavy umenia novych technoldgii na Slovensku od roku 1993.

Diela su prezentované v 14 kéjach, pricom znacnu ¢ast z nich tvoria medidlne instalacie, ktoré vyuzivaju
aj interaktivitu divaka. Pripraveny subor sa sklada zo 4 projekcii kratkych videi od videoartu cez
videoperformancie az po experimentalny film, ktory obsahuje takmer 80 Studentskych prac.

Na vystave je mozné zhliadnut prace zaloZzené na videohrach, ako aj diela, ktorych bazou su znalosti
programovania v jazykoch pure data a processing. Projekt umenia pre siet www prezentuje aj umelecky
pocitaCovy virus ureny na propagaciu prac studentov z Banskej Bystrice, ktory zasiahol desiatku Statov
a tisice pocitacov. Pritazlivym zaZitkom pre divdakov mébze byt aj z pocitacovych hier odvodeny format
machinima, o je Specialny druh animacie, zalozenej na hernych enginoch pocitacovej hry. Zaujimavo
vyznieva aj koncepcia tzv. vystavy vo vystave, ktorej zamerom je zhliadnutie Studentskych diel aj v

3D virtualnom muzeu.

Studenti sa vo svojich pracach - vyznacujucich sa rozmanitostou umeleckych praktik, foriem a tém —
zaujimaju o najroznejsie aktualne problémy sucasného zivota. Na jednej strane sa vyjadruju k témam
sUvisiacim so subjektivitou, intimitou, telesnostou, reflexiou rodovych otdzok a medziludskych vztahov
v ramci svojich mikrosvetov, na druhej strane sonduju vo svojich vypovediach réznorodé sociokulturne
situacie, pricom sa nevyhybaju ani kulttrnej, spolocenskej a politickej kritike. Tito adepti umenia referuju
aj o historickej a kulturnej pamati a svoju pozornost venuju rovnako starostlivému mapovaniu socialnych
stranok kazdodenného Zivota v kontexte globalizovaného sveta. Dal$ou sférou ich zaujmu je oblast
vizualnej kultury, najma kritika a ironizacia masmedialnych manipulacii, alebo tvorivé vyuzivanie
filmovych diel v podobe found footage videi. B4&zou mnohych prispevkov je umelecka intervencia

do verejného redlneho, ale aj virtualneho prostredia.

Spolo¢nym menovatelom vacsiny studentskych diel je nielen sustredené usilie tychto autorov a autoriek
komunikovat zaujimavé posolstva v inven¢nom vizualnom jazyku, ale rovnako aj ich prirodzena snaha
hladat si svoje miesto a priestory na sebarealizaciu v umenia v zZivote.



Autor projektu: Michal Murin
Kurdtorivystavy: Michal Murin, Miroslav Nicz, Katarina Rusnakova

Kurdtor projekcie Videoexperiment FVU: Jan Adamove

Kurdtori projekcie Videoart FVU: Michal Murin, Miroslav Nicz, Katarina Rusnakova
Kuratori projekcie Videoart FU: Michal Murin, Boris Vaitovic

Asistent vystavy: Lukas Matejka

Vystavu podporili:

Ministerstvo Skolstva SR, Ministerstvo kultury SR, Narodné osvetové centrum, Fakulta vytvarnych umeni
v Banskej Bystrici, Fakulta umeni v KoSiciach, Ultra FRAME s.r.0., Nitrianska galéria v Nitre, Povazska galéria
v Ziline, SITA - Slovenska tla¢ova agentura, TV Bratislava, IDM.NET.DATA (http://idm.aku.sk), Platforma
DigiVAF(ex) (http://fvu.aku.sk/vafex)

Vystava je podporena grantom MS SR KEGA 3/6489/08

Vystava je sucastou projektu DigiVAF(ex)
Digi

/" DigiVAF(ex) - Digitalne technoloégie vo vytvarnom umeni

DigiVAF(ex) je kontinualnym pokra¢ovanim Styroch ro¢nikov festivalu novych médii VAF(ex) (2004 - 2007),
ktory organizuje Michal Murin na Fakulte vytvarnych umeni Akadémie umeni v Banskej Bystrici.

DigiVAF(ex) je platformou, ktora sprostredkiva medzinarodné aktivity v oblasti digitalnych technolégii
do akademického prostredia, integruje domace umenie digitalnych technol6gii do medzinarodnych
projektov, organizuje teoretické konferencie a prezentacné féra, realizuje publikacné aktivity, organizuje
Studentské workshopy, pripravuje prezentacie prac studentov na medzindrodnych a domacich festivaloch
a vystavnych podujatiach a pod.

DigiVAF(ex) prezentuje vysledky tvorivych aktivit Studentov vzniknutych na akademickej pode, vytvara
prezentacnu platformu aj konfrontacny priestor so studentmi inych vysokych $kol, umoznuje Studentom
ziskat prakticku skusenost s prezentaciami umenia, ponuka postprodukéné moznosti a aktivnu
participaciu na workshopoch.

DigiVAF(ex) je edukacny produkt urceny pre potreby studentov ateliéru digitalnych médii (DM)

na FVU AU, ktory umoznuje aplikaciu novych technolégii a médii do aktualneho vytvarného prejavu

a neokonceptualneho myslenia. Ateliér je otvoreny pre intermedialne a interdisciplinarne projekty,
integrujuce digitalne technolégie od filmovych a digitalnych animacii, videoartu, videoobjektov,
videoinstalacii, videoperformancii cez zvukovo orientované projekty, multimedialne realizacie az

po technologicky naro¢nejsie aktualne umelecké komunikacie. Studenti sa venuju praci s autorskym
zvukom, interaktivite v digitalnom prostredi, intervenciam do verejného digitalneho prostredia,
databazovej vizualite, on-line komunikacii, socialnemu networku, integrovaniu jazyka pocitacovych hier
do vytvarného umenia, tzv.,machinima” a rozvijaju dalsie formy, ako mobil art, software art, net.art,
vizualizaciu dat a pod.

Subprojekty DigiVAF(ex):

Digi VAF (ex) Research — vyskumna vedecka a umelecka ¢innost

Digi VAF(ex) Lab — laboratérium pre vznik diel a prac studentov a umelcov

Digi VAF (ex) Live - ziva prezentacia diel v redlnom case

Digi VAF (ex) Diplay - organizovanie vystav

Digi VAF (ex) Stream — prezentacia festivalovych prac cez streaming na serveri FVU

Digi VAF(ex) Talk — prednaskové férum autorov a teoretikov

Digi VAF(ex) Doc — dokumentacna cinnost projektu (internet, databazové subory, archiv)
Digi VAF(ex) Press — vydavatelska ¢innost (DVD, internet, publikacie)

Od roku 2004 sa v radmci projektov VAF(ex) a DigiVAF(ex) uskutocnilo viac ako 60 akcii a bolo vydanych viac ako 10 DVD.



